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Plataforma de Gestión de Centros 
Deportivos



Objetivos del Proyecto

● Crear una plataforma para la gestión de centros deportivos.

● Facilitar el proceso de reservas de instalaciones.

● Optimizar la administración de recursos deportivos.



Roles de Usuario

GESTOR DE CENTRO 
DEPORTIVO

CLIENTESUBGESTOR DE CENTRO 
DEPORTIVO



Funcionalidades 
implementadas



Sistemas de 
autenticación 



Planes



Métodos de 
Pago



Tarjeta de 
Crédito/Débito



PayPal



Transferencia 
Bancaria



Gestión de 
centros



Gestión de 
instalaciones



Gestión de 
subgestores



Gestión de 
subgestores



Sistema de 
reservas



Códigos de acceso
de uso único



Aspectos a destacar

● Sistemas de Validación (formularios y restricciones).

● Integra en un solo lugar la web pública y la intranet (clientes y gestores).

● Diferentes planes con menos limitaciones.

● Posibilidad de creación de subgestores para facilitar la gestión de cara a los clientes.

● Visualmente atractivo.

● Cómodo de usar.
 



Conclusiones



Aspectos sobre la Metodología

ASPECTOS POSITIVOS

● Arquitectura MVC clara

● Eloquent ORM

● Blade como motor de plantillas

● Sistema de migraciones

ASPECTOS NEGATIVOS

● Curva de aprendizaje



Tecnologías 
utilizadas

Backend
Laravel, PHP, MySQL

Frontend 
Blade, CSS, JavaScript

Otros
Git, Github



Dificultades 
Encontradas

★ Implementación del sistema 
de reservas.

★ Validación consistente entre 
frontend y backend.



Posibles mejoras

● Módulo de incidencias internas (para gestores)

● Integración de calendario de actividades en tiempo real.

● Sistema de recomendaciones de clases.

● Generación de rutinas o dietas.
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